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NOTA

Solicita-se aos usuérios deste manual a apresentacdo de sugestdes que tenham
por objetivo aperfeico4-lo ou que se destinem a supressdo de eventuais incorregdes.

As observagBes apresentadas, mencionando a pagina, o parégrafo e a linha do
texto a que se referem, devem conter comentérios apropriados para seu entendi-
mento ou sua justificagdo.

A correspondéncia deve ser enviada diretamente ao EME, de acordo com o
Art 75 das IGPMEx, podendo ser utilizada a carta-resposta constante do final desta
publicag¢do.



Portaria N9 012 — EME, de 07 de margo de 1986

MANUAL DE CAMPANHA — C 21-74
INSTRUGCAO INDIVIDUAL PARA O COMBATE

O CHEFE DO ESTADO-MAIOR DO EXERCITO, usando das atribuigSes que
lhe conferem os Art 50 e 59 das “/InstrugGes Gerais para as Publicacdes do Ministé-
rio do Exército’” (IGPMEXx), aprovadas pela Portaria Ministerial N© 890, de 26 de
setembro de 1985,

RESOLVE

1. Aprovar o Manual de Campanha C 21-74 — |NSTRUCAO INDIVIDUAL
PARA COMBATE, 223 Edig3o, 1986.

2. Revogar o Manual de Campanha C 21-75 — INSTRUGAO INDIVIDUAL
PARA O COMBATE E PATRULHA, 12 Edicdo, (Port N© 55 EME, de 11
jul 68).

Gen Ex JORGE SA FREIRE DE PINHO
Chefe do EME
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CAPITULO 1
INTRODUGAO

ARTIGO |
GENERALIDADES

1-1. FINALIDADE

Este manual tem por finatidade apresentar as técnicas individuais que todos os
combatentes deverio conhecer para bemn desempenharem suas fun¢®es em combate.

1-2. OBJETIVO

Padronizar e orientar, no dmbito do Exército, a instrugdo individual para o
combate. Destina-se ao uso em instrugdo e em campanha.

ARTIGO I
O PAPEL DO COMBATENTE

1-3. O HOMEM

E o elemento basico do combate. Desde as mais remotas eras, apesar da evo-
lugdo constante dos meios de ataque ¢ defesa, continua o homem 2 ser o fator pre-
ponderante, em que se baseiam e para o qual concorrem todas as concepedes huma-
nas, tendo em vista o aniquilamento ou a defesa do seu semelhante,

2. No combate — Q combate moderno submete o homem a duras provas, em
que, cercado de perigos de toda a natureza, tem por dever fazer prevalecer sua von-
tade sobre a do inimigo. E necessério, pois, que o homem seja dotado, em elevado
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grau, de condigdes morais, psfquicas e fisicas, a par de uma acurada e solida instru-
¢do militar capaz de fazé-lo suportar, com éxito, todas essas vicissitudes.

b. Qualidades militares — O preparc do combatente, por essa razdo, exige que
as qualidades militares, quais sejam, disciplina, senso de cooperagdo, espirito de sa-
criffcio, abnegag3o, iniciativa, responsabilidade, elevado senso de cumprimento do
dever, etc, devam ser desenvolvidas concomitantemente com a instrugio militar do
futuro combatente.

c. Bxito no combate — O objetivo do Exército é, em Gltima andlise, o éxito
no combate. A consecucdo deste objetivo é fruto da soma de pequenas parcelas que
representam as acdes individuais de cada combatente,

1-4, A INSTRUGAD

a. Objetivo — Tornar o homem fisicamente capaz, autoconfiante, combativo
e ainda criar e desenvolver seu esp(rito de equipe.

b. Finalidades

{1} A instru¢3o, a preparacdo e o aperfeigoamento do combatente abran-
gem ndo 56 a transmissdo de conhecimentos tebricos, como a prética das atividades
préprias dos militares e visa tanto desenvolver suas qualidades individuais, como
habilitd-lo para atuar em equipes, integrando fracdes elementares, subunidades e
unidades.

(2) Cada soldado deve aprender a combater eficientemente em qualquer
tipo de terreno, sob quaisquer condi¢des meteorolégicas, tanto durante o dia como
a noite. Freqlientemente, recebe missdes que exigem seu desfocamento préximo, no
interior ou 3 retaguarda das posig®es inimigas. Para isto, o combatente deve:

{a) estar bem treinado para movimentar-se corretamente, tirando pro-
veito dos abrigos e das cobertas;

(b) saber como usar uma carta e uma bassola, bem como a maneira
de observar tanto de dia como de noite, saber como informar prontamente e com
exatiddo acerca do que for observado; desenvolver qualidades tais como a paciéncia,
avigilancia e 2 determina¢3o.

¢c. A prética — A instruc8o proporciona ao combatente os conhecimentos ne-
cessarios ao desempenho de suas fungBes. Os oficiais e os graduados devem explicar
e demonstrar o que cada um precisa saber e, por conseguinte, exigir que pratique
tudo o que lhe for ensinado.

d. As técnicas — As condigBes de visibilidade determinam quais as técnicas
que devem ser aplicadas, se as de combate noturno ou as do diurno. Por exemplo:
(1) uma lua brilhante ou uma iluminagdo artificial proporciona melhor
observag3o que um dia escuro e de cerragdo;
(2} a neblina, a fumaga, a poeira densa ou a chuva forte reduzem a visibi-
lidade tanto durante o dia como 3 noite;

1-2



c21-74 1-4

{3) o periodo que precede ao nascer do sol &, em geral, muito escuro para
se aplicar técnicas do combate diurno e o perfodo anterior ao por do sol , em geral,
muito claro para se aplicar tdcnicas do combate noturno. Nestas condigdes € neces-
séria uma variacio de técnicas cu uma combinagdo de técnicas diurnas e noturnas.






CAPITULO 2
O TERRENO

ARTIGO |
CONHECIMENTO DO TERRENO

2-1. GENERALIDADES

a. O conhecimento do terreno € necessario a todo combatente, qualquer gque
seja a sua funcdo. O seu perfeito conhecimento concorre para que o militar com ele
se familiarize, sentido-o nas suas mindcias, ficando apto a:

{1) conhecer o valor mititar dos diversos acidentes;
{2} utilizdHo judiciosamente;
(3} ser capaz de a ele referir-se em linguagem militar.

b. A execucdo de qualquer miss¥o (ofensiva ou defensiva) exige o reconheci-
mento do terreno em que se vai operar. Isto s6 serd bem feito, se o executante tiver
perfeita noglo de como conduz(-lo, tendo em vista 0 médximo aproveitamento dos
recursos que o terreno pode oferecer & missdo recebida.

¢. Em principio, todo terreno ¢ defensdvel ou atacdvel, desde que a tropa en-
carregada de sua defesa ou ataque, saiba utilizd-lo com objetividade, ajustando, aos
seus acidentes, os fogos de suas armas e dele tirando o mdximo proveito para orga-
nizar-se defensivamente ou progredir.

2-2, CLASSIFICACAQ DO TERREND

a Visibilidade — Quanto a visibilidade, o terrenc tem a seguinte classificacdo:

(1) Descoberto — Quando n3o apresenta obsticulo algum que impeca a

vista de descortinar grandes distancias. Os terrencs descobertos dificultam as acdes
de surpresa ¢, geralmente, permitem a execugdo de tiros a grandes distancias.
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(2} Coberto — E o caso contririo, quando apresenta obstdculos que limi-
tam a visibilidade. Terrenos nessas condigbes favorecem as agdes de surpresa, permi-
tem a infiltrac¥o e reduzem a amplitude dos campos de tiro.

b, Campos de tiro — Podem ser favordveis ou desfavordveis.

{1) Favordveis — Quando as formas do tetreno € a vegetagdo permitem
adaptar as trajetérias dos projetis ao terreno, proporcionande, ao combatente, pos-
sibilidade de baté-lo com armas de trajetéria tensa, dificultando ou mesmo impedin-
do a progressdo do inimigo. Os campos de tiro favordveis sdo sempre procurados
para as agOes defensivas, sendo que os terrenos que mais se prestam a esse fim séo os
descobertos, e uniformemente inclinados. Esses terrenos permitem o méximo de
zonas rasadas.

(2) Desfavordveis — Quando a vegetac3o impede as vistas ou 0 terreno
apresenta reentrincias e saliéncias, dando origem a dngulos mortos gue limitam o
aproveitamento das armas de tiro tenso, reduzindo a sua eficiéncia.

¢. Progressdo — Quanto & progressdo ou movimento de tropas, o terreno tem
a seguinte classificacdo:
{1) Livre ou aberto — Quando nio apresenta obstdculos que impe¢am ou
dificuttem o movimento ou a progressdo (esta com o concurso do fogo).
{2) Cortado — Quando apresenta obsticulos que impedem ou dificultam
o movimento ou a progress3o, tais como: rios, matas, grandes valas, taludes, etc.

d. Praticabilidade

{1) Dizse que um terreno é praticdvel quando, embora apresentando
obsticulos, permite o movimento, em tempo Otil, apds certos trabalhos, tais como:
lancamento de passadeiras, abertura de picadas ou estradas, etc.

{2) Impraticdvel — Quando os obsticulos existentes tornam impossivel o
movimento, dentro do tempo necessdrio d execuglo da operag@o que se tem em
vista, Exemplo: rios muito largos, atoleiros ou péntanos extensos, montanhas de
alturas consideraveis, etc.

8. Vegetaglo — Segundo a natureza da vegetagcdo dominante, o terreno tem a
seguinte classificacdo:
(1) Limpo — Quando a vegetac3o ndo se constitui em obstdculo que impe-
ca ou dificulte as vistas {observagio), o movimento e a ligag3o.
(2} Sujo — Quando a vegetacdo se constitui em obsticulo 3 observacdo, ao
movimento ou a ligagdo.

ARTIGO II
NOMENCLATURA BO TERRENOQ

2-3. GENERALIDADES
O conhecimento da nomenclatura para os diversos acidentes do terreno visa a
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assegurar o perfeito entendimento entre os militares, pela padroniza¢do da lingua-
gem empregada nas ordens, partes, relatbrios, etc.

24, ALTIMETRIA

Altimetria é a parte da Topografia que se ocupa das formas do terreno, ou
seja, do seu modelado e relevo e de sua representagdo gréfica.

a, Curvas de nivel

Sdo as projecBes ortogonais horizontais clas interse¢oes do terreno com
planos horizontais eqiiidistantes. Elas representam linhas imagindrias, no terreno, ao
longo da qual todos os pontos estdo em uma mesma altitude. As curvas de nivel in-
dicam uma distancia vertical acima, ou abaixo, de um plano de nfvel. Comegando
no nlvel médio dos mares, que ¢ a curva de nfvel zero, cada curva de nivel tem um
determinado valor. A dist@ncia vertical entre as curvas de nivel é conhecida como
eqlidistancia, cujo valor & encontrado nas informagBes marginais da carta, Majores
informagdes sobre o assunto, verificar o CAPITULO 7 do C 21-26 — LEITURA DE
CARTAS E FOTOGRAFIAS AEREAS.

b. Altitude de um ponto qualquer do terreno é sua altura em relagdo ao nivet
médio do mar.

¢. Qualquer que seja a altitude média de uma regido, as alturas relativas nela

existentes classificam o terreno:

{1) Plano — Quando ndo apresenta sensfvel variag3o de alturas.

{2) Ondulado — Quando as elevagbes nele existentes tém alturas que
variam de zero a 20 metros.

(3} Movimentado — Quando variam entre 20 e 50 metros.

{4) Acidentado — Quando variam entre 50 e 100 metros.

{5) Montuoso — Quando variam entre 100 e 1.000 metros.

(6) Montanhoso — Quando variam acima de 1.000 metros.

d. Cota — E o nOmero que exprime a altura de um ponto em relacdio a um
plano horizontai de referéncia. Nas cartas topograficas, as cotas sdo, normalmente,
expressas em metros e tomadas a partir do nivel do mar, correspondendo, portanto,
ao valor métrico da altitude. £ comum, também, referir-se a uma elevagdio pela sua
cota. Assim uma elevagdo cuja cota é de 434 metros, é militarmente chamada “Cota
434",

8. Comandamento — Diz-se que um ponto tem comandamento sobre outro,
quando é mais alto do que esse outro; entretanto, esse comandamento ndo depende
exclusivamente da altura relativa, mas também da distancia entre esses dois pontos,
levando-se em conta ¢ alcance do armamento empregade e a possibilidade de se
observar, A posse de um ponto ou de uma posi¢iio de comandamento garante sem-
pre vantagem tética sobre o inimigo; por essa razdio, as agdes terrestres, mesmo de
pequenos efetivos, giram em torno da conquista e preserva¢do dos pontos dominan-
tes da regiZo de operagBes (Fig 2-1).
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Fig 2—1. Comandamento.

f. Elevagies
{1} Elevag#o é a designago genérica das partes altas do terreno.
{2) Elevagdes isoladas — Quando uma elevagdo aparece isolada no terreno,
geralmente toma a forma de uma colina ou de um mameldo:
{a) A colina tem o aspecto geral alongado segundo uma diregdo (Fig
2.2).
{b) O mameldo apresenta as encostas mais ou menos arredondadas e
uniformes (Fig 2-3}.

Fig 2—3. Aspecto geral do mameldo.
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